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4- Diizenlenecek Formlar z

5t YARISMALARA KATILACAK TUM OGRENCILERIN ONCELIKLE EK-1
FORMUNU (OYUN SPOR KARTI) DOLDURMALARI VE SONRASINDA OKUL
SPORLAR]  BILGI  YONETIM  SISTEMINDEN SPORCU OYUN  KARTI
CIKARTMALARI ZORUNLUDUR.

#k OYUN SPOR KARTI BULUNMAYAN OGRENCILER YARISMALARA
KATILAMAYACAKLARDIR.

#+ OKUL SPORLARI BILGI YONETIM SISTEMI ILE ILGILI HER TORLU BILGI
SAMSUN GENCLIK HIZMETLERI VE SPOR IL MUDURLUGU OKUL SPORLARI
SUBE MUDURLUGUNDEN (Tel : 23818 90- 151 -118) ALINABILIR.

#4% Okullar tarafindan EK-2 formu (Geleneksel Cocuk Oyunlari $enligi Okul Katilim

Formu), Genglik Hizmetleri ve Spor Ilge Miidiirliikleri tarafindan EK-3 formu (Gelenekscl
Cocuk Oyuniar Senligi Tlge Sonug Formu) diizenlenecektir.
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YAG SATARIM BAL SATARIM OYUNU OYUN KURALLARI

OYUN ALANI:

I. Oyun Alam: Bu oyun agik alanda veya kapah spor salonlarmda oynanabilir. Oyun
alaninin yiizeyi, diiz olmak kaydiyla parke, ¢im veya toprak olabilir.

2. Saha dlgiileri: I¢ daire 7.64 m gapmda (varigapi 3.82m), dis daire 12.64 m ¢apinda
(varigapr 6.32 m), i¢ ve dig daire arasindaki mesafe 2.5 m’dir, iki oyuncu bdélgesi
‘arasindaki mesafe 1.5 m’dir. ¢izgi kalinhklar1 5 cm olmahdir, I¢ daireye digtan esit
araliklarla teget olarak cizilmis 50 santimetrekarelik 12 adet kare bulunur ( sekil 1),
Bu karelerin icine 1°den 12’°ye kadar numaralar yazilmahdir, Bu numaralara bolge
numarasi denir, Numaralandirma yapilirken, masa hakeminin tam kargisindaki bolge
pumarast 12 olmali ve siralama buna gore yapilmahdir. (saat seklinde). Ayrica bolge
numaralarinm oldugu karelere bitisik olarak, oyuncularin arka tarafina denk gelecek
sekilde 50 santimetrekarelik mendilin byrakilacags ikinci kareler ¢izilecektir. ( mendil
bu karelere birakilmak zorundadur.)

3. Oyun alanindaki biitiin ¢izgiler siirladiklar: alana dabildir,

4. Oyuncu Degistirme Cizgisi: Masa hakemi tarafindaki kenar cizgisidir. Her takam
kendi yedek oyuncu alaminm bulundugu taraftan oyuncu degisiklii yapar.

5.0yun sahasmin her iki yaninda, 3m xlm boyutlarinda, yedek oyuncu alanlan
vardir,

OYUN SUREST:

1. Oyun ¢ set lizerinden oynanir. fki set alan takam mag1 kazanir. Oyun siiresiyle
ilgili zaman kisitlamast yoktur, Setlerdeki bir birlik beraberlik durumunda tgunci
setin baginda tekrar “aldim verdim” sayigmasi yapilir. Sayigmayl kazanan takim
miisabakaya baslar.




2. Her iki takimin, 1 sette 2 dakikalik birer mola hakk: vardir. Takim kaptan: veya
geleneksel oyun lideri oyun durdugu esnada hakeme isaret ederek mola hakkim
kullanabilir,

3. Set aralarindaki dinlenme stiresi 5§ dakikadir,

4. Mag dncesinde takimlara 15dakika 1sinma siiresi verilir,
TAKIMLARIN OLUSUMU:

1. Takimlar kiz- erkek karma olarak olusturulur.

2. Karma takimlar 6 kiz 6 erkek oyuncudan olusur.

3. Bir takim en fazla 12 oyuncu (6 asil 6 yedek olmak {izere), bir geleneksel oyun
lideri, bir yardimci geleneksel oyun liderinden olugur. Oyun her biri 6 asil oyuncudan
olusan iki takim arasinda oynantr, Oyuncularin 6’s1 yedektir.

4, Takimlar en az 6 oyuncuyla miisabakalara katilmak zorundadirlar, 6 oyuncunun
altinda miisabakaya gelen takim hitkmen maglup sayilir. Miisabaka esnasinda 6 asil
oyuncusundan bir ya da daha fazla oyuncusu sakatlanmig ve oyuncu degisikligi
yapacak yedek oyuncusu da yoksa takim hitkmen yenilmis say1lir.

5. Kiigiiklerde ve yildizlarda 6 asil oyuncunun 3t erkek 3’ kiz olmak zorundadir.
OYUN DUZENT:

1. Saha se¢imi, her iki takim kaptaninin “Aldim verdim, ben seni yendim, alamazsin
veremezsin sen beni yenemezsin.” seklindeki kargilikli ayak adimlama yontemiyle
(sayismalari  sonucunda) yapilir.  Oyunculardan  hangisinin  adimlamaya
baslayacagna, hakemin “bozuk para hangi elimde” sorusunu bilen taraf karar verir.
Adimlama mesafesi 12-6 veya 9-3 numarali oyuncu bélgeleri arasidir, Adimlama
mesafesi boyunca her oyuncu bir defa yarim adim kullanabilir. Hangi oyuncunun
ayag iistte kalirsa o oyuncu kazanmus olur ve segme hakkina sahip olur.

2. Sayigmayi kazanan takim oyuna baglama seklini belirler. (Mendili alarak oyuna
baglama hakki).

3. Mendili alan takimin oyunculari, 1 numarali oyuncu bélgesinden baslayarak tek 5
sayili oyuncu bdlgelerine yerlesirler, ( 1-3-5-7-9-11)

4. Rakip takim ( mendil birakilan takim) oyunculart 2 numarali oyuncu bélgesinden
baglayarak cift numarali oyuncu bdlgelerine yerlegirler. ( 2-4-6-8-10-12).



5. Elinde mendil olan oyuncu, clindeki mendili sallayarak kosu yolunda sekerek
turlamaya baslar. Diger oyuncular ise, “yag satarim bal satarim, ustam 06ldii ben
satarim. Ustamin kiirkii sanidir, satsam on bes liradir. Zambak zumbak dén arkana iyl

bak, zambak zumbak don arkana iyi bak” sarkisin soylerler.

6. Oyuncu garki nakaratinin bittigi andan itibaren iki tur i¢inde elindeki mendili rakip
takim oyuncularmdan  birinin  arkasindaki mendil birakma alanma (50
santimetrekarelik alan) birakmak zorundadir, Nakarat bitmeden mendil birakilirsa
mendili birakan takim bir say: kaybeder.

7. Oyuncu iki tur kostuktan sonra elindeki mendili hala birakamamigsa ve kogymaya
devam ediyorsa takimi bir say1 kaybeder. Oyun sirast rakip takima geger. Bag hakem
oyuncularin tur sayilarim sesle ve el isaretiyle gosterir.

8. Oyun devam ederken arkasina mendil birakilan oyuncuyu talkam arkadaglar
uyarabilir.

9. Oyuncu bilingli olarak kogmayarak beklerse, oyunu agirlastirirsa hakem tarafindan
uyartlir. Oyuncu uyariya ragmen ayni davranslan sergilerse hakem oyunu durdurur,
rakip takima bir say1 verir. Oyun rakip takimin oyuncusuyla devam eder.

10. Mendili rakip oyunculardan birisinin arkasina birakan oyuncu, iki tur kostuktan
sonra yerine déner veya rakip oyuncu mendili fark edinceye kadar diger oyunculara
mendil birakiyormus gibi aldatma yapabilir. Bu sekilde en az iki turu tamamlayip
yerine gecebilir

11. Oyuncu mendilin birakildigim fark ederek mendili birakan oyuncuyu ki turn
tamamlamadan kosu yolunu ihlal etmeden, ebelerse takimi bir puan kazanir.
Ebeleyemez veya ¢izgi ihlali yaparsa rakip takim sayi kazamr,

12.Set icerisinde aym oyuncuya birden fazla mendil birakilabilir. Ancak arka arkaya
birakilamaz.

13. On iki oyuncunun da sirayla oynamasiyla bir set tamamlanmus olur. En fazla say1
alan takim seti kazanr.

14. Birinci sette ¢ift numarali oyuncu bolgelerinde oyuna baglayan takim oyunculari
tek numarali oyuncu bélgelerine yerlesir ve set bir numarali oyuncu bdlgesinde
oturan oyuncu 1le baglar,

15. Sayilarda esitlik olmasi durumunda oyuna swadaki oyuncu ile devam edilir.
Takamlardan birisi iki say1 farkla 6ne gecene kadar set devam eder.
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16. Oyuna katilanlar oyun kurallarini bilmek ve kurallara uymak zorundadirlar,

17. Oyuna katilanlar sportmenlife yakigir bir sekilde hakemlerin kararlarimi
tartismaksizin kabul etmek zorundadirlar,

18. Oyunda istem dis1 diisen oyuncular igin diigene vurulmaz prensibi uygulanir,
Ancak bu hak mendili birakip kagan oyuncular i¢in ve her sette birer defa uygulanir,

OYUNCU DEGISIKLIGI VE UYULMASI GEREKEN KURALLAR

1. Bir takimin yedek oyuncu sayist 6 oyuncu ile sinirlandirilmigtir, Her takim bir
set sliresi igerisinde 6 oyuncu degistirme hakkmi istedigi zaman kullanabilir.

2. Oyuncu degisiklikleri kiz — erkek dengesi bozulmadan yapilir, |
3. Oyuncu degisikligi sinir1: Bir sette en fazla 6 oyuncu degistirilebilir.

4. Geleneksel oyun lideri istedigi zaman oyuncu degistirme talebini masa
hakemine bildirir. Baghakem oyun durakladift zaman oyuncu degisikligini
gergeklestirir,

5. Degistirilen oyuncu, ayni sette, oyuna tekrar alinamaz.

6. Yedek oyuncular oyun esnasinda kendileri i¢in belirlenmis olan yedek oyuncu
alaninda beklerler.

7. Oyun esnasinda ciddi bir sakatlik meydana gelirse, hakem derhal oyunu
durdurmali ve saglik personelinin sahaya girmesine izin vermelidir.

8. Eger sakatlanmig bir oyuncu kurallara uygun olarak degistirilemiyorsa
(Oyuncu degistirme hakkini tamamlamig ise), bu oyuncuya 3 dakikalik bir iyilesme
stiresi tanir (bu arada oyun durur); ancak bir magta ayn1 oyuncuya bu hak birden
fazla taninmaz.

GELENEKSEL OYUN LIDER{ VE TAKIM KAPTANI:

[. Her takimda bir takim kaptant olmak zorundadir. Takim kaptanmm formasinda,
g0Ogiis numarasinin altinda 6 cm x 2 cm’lik bir serit olmalidir.

2. Mag oncesi takim kaptani miisabaka cetvelini imzalar ve sayismada takimuni temsil
eder.



3. Her takimdan sorumlu bir geleneksel oyun lideri bulunur. Geleneksel oyun lideri;
miisabaka isim listesini masa hakemine teslim eder, miisabaka stiresince takima taktik
verir, oyuncu degisikligi talebinde bulunur.

4, Oyun liderleri miisabaka esnasmda oyuncularma lkirici, asafilayicr sekilde
davranamaz. Bagirarak taktik veremez. Bu kurallara uymayan oyun liderleri oyun
alani disina cikartilir, Takim kaptan geleneksel oyun liderinin gorevini yiirttir.

5. Takin kaptani ve geleneksel oyun lideri kendi takim oyuncularinin davranis ve
disiplininden sorumludur.

6. Mag esnasinda ve oyun alaninda oldugu siirece, takim kaptani oyundaki kaptandur.
Takim kaptani oyunda olmadift zaman gelencksel oyun lideri veya takim kaptan
oyundaki kaptanlik roliinii iistlenmek iizere bir bagka oyuncuyu tayin eder.

7. Takim kaptan1 oyun esnasinda mola ve oyun durakladiginda oyuncu degigikligi
talebinde bulunabilir.

GELENEKSEL OYUN HAKEMLERI:

1. Yag satarim bal satarim miisabakasmi 1 bashakem 2 ¢izgi hakemi ve 1 masa
hakeminden olusan hakem heyeti yonetir.

2. Baghakem: Miisabaka esnasinda biitiin yetkiler baghakemdedir, baghakem sahanm
icinde hareketli olmahdir, diger hakemler yardimer hakemlerdir.

3. Acik alanlarda yapilan miisabakalarda, hava sartlanmin elverigsiz oldugu
durumlarda, bashakem miisabakay: bagka bir tarihe erteleyebilir,

4. Masa hakemi: 12 numarali oyuncu bolgesinin 2.50 cm diginda yan ¢izgi tarafinda
masada oturur ve yazi iglerini ytiritir.

5. Cizgi hakemleri: Oyuncularmn ¢izgi ihlali yapip yapmadiklarint kontrol ederler ve
baghakeme yardimet olurlar.

SARI KART, KIRMIZI KART:

SARI KART: Oyun liderinin yerinden kalkmast ve yerini terk etmesi, yiiksek sesle
Sgrencilere bagmast san kartla cezalandhir. Aymi davranislara devam etmesi
durumunda kirmizi kartla cezalandirilir.

KIRMIZI KART: Oyun liderinin kirici, agagilayici, hakaret ve giddet igeren
davranislarda bulunmasi kirmiza kartla cezalandirlir,
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MALZEMELER:

1. Oyuncunun malzemeleri forma, sort, gorap, dizlik ve spor ayakkabisindan olugur.
2. Takimin forma, sort ve goraplarinin rengi ile tasarimu tek tip ve temiz olmalidir,

3. Ayakkabilar hafif, esnek, lastik ve topuksuz olmalidir. Oyuncular kesinlikle
ayakkabilarini ¢ikararak miisabakaya ¢ikamazlar,

4. Oyuncularin formalart 1’den 12°¢ kadar numaralandiriimis olmalidur,

5. Numaralar formanin 6n ve arka ortasinda bulunmalidir. Numaralarin renk ve
parlaklign formamn renk ve parlaklifina zit tonlarda olmalidir,

6. Numaralarin boyu gogiiste en az 10 cm, sirtta en az 15 cm olmalidir. Numaralarin
yazildigr bandin genisligi ise en az 2 cm’dir.

7. Mendil 30cm x 30cm ebatlarinda saten kumagtan imal edilmelidir. Tek renk
olmalidr.

8. Oyuncularn sakatlanmasina sebep olabilecek veya onlara suni bir avantaj
saglayacak malzemelerin kullanilmas1 yasaklanmigtir. Ayakkabilarin kaymasint
engellemek amact ile ayakkabilarin tabanina herhangi bir madde siiriilemez,
Oyuncular miisabaka esnasmda kiipe, kolye, kiinye, toka ve saat gibi kendilerine
zarar verebilecek malzemeleri ¢ikartmak zorundadirlar.

9. Oyuncular zarar gérme riskini kabul etmek sartiyla gozliik veya lens takabilirler.
Ancak 18 yas alt1 oyuncular konu ile ilgili muvafakat (veli 1zni) belgesini geleneksel
oyun liderine ibraz etmek zorundadir. Sorumluluk geleneksel oyun liderine aittir,

Her  jEI Fatm /af“u' rent 74»%0 d):’}eceéfv"/“,
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OYUNUN SARKI SOZLERI:
Yag satarim, bal satarim,
Ustam 61di, ben satarim.

Ustamun kiirki saridir,
Satsam on beg liradtr.
Zam-bak Zum-bak

Dén arkana iyi bak.

Zam-bak Zum-bak
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L SINIE

MENDIL KAPMACA OYUN KURALLARI

OYUN ALANI:

1. Oyun Alant: Bu oyun agik alanda veya kapali spor salonlarinda oynanabilir. Oyun
alaninin yiizeyi, diiz olmak kaydiyla parke, ¢cim veya toprak olabilir.

2. Saha olgiileri: Oyunun saha 6lgiileri 40 m x 20 m veya 28 m x 15m ebadinda
dikdortgen olmalidar.
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3. Tarafsiz Bolge: Sahanin tam ortasinda 3,60m ¢apimda, mendil hakeminin mendili
tutacagi, “tarafsiz bolge” olarak adlandirilan bir daire vardir. Tarafsiz bodlgede
oyuncularin birbirlerini ebelemeleri, birbirlerine ve hakeme dokunmalar1 yasakt.
Tarafsiz bolgede mendili alan oyuncu dokunulmazdir, rakip oyuncu bu alanda
mendili alan oyuncuya dokunursa elenir. Ayni sekilde hakeme dokunan oyuncuda

elenir, JaraySiz /jd’/ﬁ@’%j& % (PrEery qu)f\enu’ Mendst phmok
S OpUNTe L,
4. Mendili alan oyuncu tarafsiz bolgeyi terk etmeden ebelenemez, tarafsiz bdlge terk

edildikten sonra ebelenebilir. Mendili alan oyuncunun ayaklarindan birinin tarafsiz
bolgenin disina ¢tkmis olmasi, akant terk ettigi anlamina gelmez, terk etmis sayilmast
i¢in oyuncunun iki ayaginin da alanmm digina ¢ikmasi gerekir. Oyuncu ayaklarmdan
birini alanm disina ¢ikararak aldatma yapabilir. Mendili alan oyuncu tarafsiz bélgeyi
terk ettigi anda, tarafsiz bélge dzelligini kaybeder.

5. Oyuncu Degistirme Cizgisi: Masa hakemi tarafindaki kenar ¢izgisidir. Her takim
kendi yedek oyuncu alaninin bulundugu taraftan oyuncu degisikligi yapar.

6. Uzun kenarlara kenar ¢izgisi, kisa kenarlara dip dizgi denir.

7. Orta ¢izgi, iki uzun kenarim orta noktalarim birlestiren ¢izgidir.

8. Sahadaki biitiin ¢izgiler Sem kalinligindadir.

9. Masa hakeminin her iki yaninda (sagmda ve solunda) yedek oyuncu alanlari vardir.
OYUN SURESI: |

1. Bir oyuncunun hiicum siiresi 30 saniyedir.

2. Mendil hakemi diidiik ¢alarak ve ayagini yere vurarak oyunu baslattifinda, 30
saniyelik hiicum siiresi de baslamug olur. Mendil hakemi 30°dan geriye dogru sesli
olarak sayar, sifira gelindiginde siire bitmis olur. Hakemler siiredlcer ( kronometre )
kullanabilirler,

4. Her iki takimin;  sette, 2 dakikalik birer mola hakk: vardir. Takim kaptant veya

geleneksel oyun lideri oyun durakladifinda hakeme isaret ederek mola hakkini
kullanabilir,




6. Oyun oynantrken ciddi bir kaza meydana gelirse, hakem derhal oyunu durdurmali

ve saplik personelinin sahaya girmesine izin vermelidir.

7. Eger sakatlanmig bir oyuncu kurallara uygun olarak degistirilemiyorsa (Oyuncu
degistirme hakkini tamamlamg ise), bu oyuncuya 3 dakikalik iyilesme siiresi taninir;
ancak bir macta ayni oyuncuya bu hak birden fazla verilmez Oyuncunun bu stire
icinde 1yilesmemesi halinde, sakatlanan oyuncu digartya alinir, takim eksik oyuncuyla
miisabakaya devam eder, bu oyuncu elenmis sayilir.

8. Mag dncesinde takimlara 10 dakika 1sinma gliresi verilir.

TAKIMLARIN OLUSUMU:
1. Takumlar kiz- erkek karma olarak olusturulur,

2. Bir talam en fazla 14 oyuncu ( 10 asil 4 yedek olmak tizere) , bir geleneksel oyun
lideri, bir yardimci geleneksel oyun liderinden olusur. Oyun her biri 10 asil
oyuncudan olugan iki takim arasinda oynanir.

3. Takimlar en az on (10) oyuncuyla miisabakalara katilmak zorundadir. On (10)
oyuncunun altinda miisabakaya gelen talim hitkmen maglup sayilir,

4. talamlarin 10 oyuncunun 5’1 erkek 5’1 kiz olmak zorundadur.

W%I&“—S%%%M = 3 - SHAL M
~bWW@W@&%&@MM@N&WM%@}%%MW
Aé+mhm&m%afeﬂﬁﬁﬁf%lg&m&rkem&i&ya&@%am&dmmmﬂmma&$
-wtiﬁeﬁﬁymdeﬁ?anmdmimﬂmamﬁ@“mmﬁumayagkum

kahrsa-e-eyuncukazanmus olur ve secme-haldena-sahip-olut:

M@MMMahip@ame%ewmﬁmmﬁfmﬁmﬁabﬁ@m
hakeme-bildiris-Hicum yapma haklun secen falam set bitene-kadar-mendili-almalk- 1
zorundadir—Aneak-savunma-yapeeak-elan-talemda-isterse mendili-alabilir (Savunmar
oyuneusu-almaz-ise-hiieum-oyuncusu-almek-z orundadir)..30-sn-iginde-mendili-alan-
eynerolmaz-ise-hilcum-oywacusu-elenis,

3. Her iki takimin oyunculart masa hakeminin karsi taraftaki kenar cizgisinin
gerisinde, kendileri igin belirlenmis alanda beklerler ve oyun liderinin belirlemis
oldugu pozisyon listesine gore ¢ikis yapmak zorundadurlar.
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4, Oyun lideri pozisyon siralamasint yaparken kiz erkek siralamasini istedigi gibi

yapabilir.

5. Yarigsacak olan oyuncu, hakemin isaretiyle dip ¢izgideki ¢ikis alanina gelir,

6. Mendil hakeminin diidiiglinli ¢almast ve ayni anda ayagini yere vurmasiyla
oyuncular ¢ikis yapartar.

7. Hicum siiresi 30 saniyedir.

8. Hakemin ¢ikis isaretiyle siire baglar. 30 saniye tamamlanmadan oyunculardan biri
mendili alip kendi yar1 alanindaki dip ¢izgiden mendil ile birlikte gegmek zorundadir,

9. Bir oyuncu mendili alip, mendil ile birlikte rakip oyuncu tarafindan ebelenmeden
kendi yar1 alanmdaki dip ¢izgiden gecebilirse, takim 1 sayr kazanmig olur, rakip
oyuncu oyun dis1 kalir ve bu oyuncu set boyunca tekrar oyuna giremez.

10. Mendili alan oyuncu 30 saniyelik siirede kendi yar1 alamindaki dip c¢izgiyi
gegemezse elenir.

11. Oyunculardan ikisi de 30 saniye siirede mendili almazlar ise, sete=bestarien
3 f‘ y
e OyHRCHSH -".!“1.—1.}11 secerrtakun-e FUReH stelensss-olur, ber 'hél C()jti/) Cf.lo/q
' elernh,

12. Mendili alan oyuncu kendi yarr alanindaki dip ¢izgiyi gegemeden rakip oyuncu
tarafindan ebelenirse, oyun dis1 kalir ve set boyunca tekrar oyuna giremez. Ebeleyen
oyuncunun fakim [ puan kazanir. Mendili alan oyuncu kosarken mendili diisiiriirse,
tekrar mendili alabilir veya rakip oyuncu da mendili alip kendi dip ¢izgisine kosabilir
bu durumda hangi oyuncu mendili kendi dip ¢izgisinden gegirirse o oyuncu kazanmis
olur. Diger oyuncu elenir. -

13. Mendili almis olan oyuncuyu ebeleme, sadece el ile dokunarak yapilabilir.

Ayakla veya bagka bir sekilde ebeleme yapilamaz, yapilir ise bunu yapan oyuncu
oyun digt kalir, Ebeleme  Saclece beldSty  ve el il (yapir Murd, gedang
@/bf Atrum loraa eée/tzzjen @wj &ﬁ?/ kol

14. Mendili almig olan oyuncuya kasti olarak sert bir sekilde vuran oyuncu oyun dis
kalir, Bu karar1 baghakem verir.

15. Miisabaka esnasinda hakemin isaretiyle oyuna baglayan oyunculardan her ikisi de
kendi dip ¢izgileri disinda herhangi bir yerden oyun alanm terk edemez. Oyun
alanmn terk eden oyuncu oyun dist kalir, sayiyi rakip takim alir.

16. Mendili alan oyuncu istem dis1 diiserse, rakip oyuncu ebeleme yapamaz ( Diisene
vurulmaz) bu durumda hakem ayni oyuncular igin oyunu tekrar oynatir. Ancak bu
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hak her sette mendili alan oyuncular igin birer defa verilir. Ayni oyuncu ikince defa
distigiinde bu kural uygulanmaz ebeleme yapilabilir.

17. Hakemi aldatmaya yoénelik davraniglarda bulunan oyuncular ve geleneksel oyun
liderleri oyun dist kalir, Bu karar1 baghakemi verir.

18. Takimda yarisan tek bir oyuncu kalmast halinde; bu oyuncuya her kosudan sonra
30 saniye dinlenme siiresi verilir,

19. Oyun sonunda rakip takimm 10 oyuncusunu da oyun dist birakan talkim seti

lcazamr.

=Tl pade ek oyiney
'bashﬁkem‘m'én‘dﬂminm:h‘aijmlllmmm; :

21. Tarafsiz bolgede rakibe ve hakeme ¢arpan oyuncu elenir.
OYUNCU DEGISIKLIGI VE UYULMASI GEREKEN KURALLAR:
1. Oyuncu degisiklikleri kiz — erkek dengesi bozulmadan yapilir.

2. Oyuncu degisikligi smiri: Bir sette en fazla 4 oyuncu degistirilebilir.

3. Geleneksel oyun lideri istedigi zaman oyuncu degistirme talebini masa hakemine
bildirir. Mendil hakemi oyun durakladifi zaman oyuncu degisikligini gergeklestirir,

4. Depigtirilen oyuncu ayni sette oyuna tekrar alinamaz.

5. Yedek oyuncular, oyun esnasinda kendileri igin belirlenmis olan, yedek oyuncu
alammnda beklerler.

GELENEKSEL OYUN LIDERI VE TAKIM KAPTANI

1. Her takimda bir takim kaptam olmak zorundadur. Takim kaptanmmin formasinda,
gdgiis numarasinin altinda 6cm x 2em’lik bir serit olmalidar.

2. Mag dneesi takim kaptam miisabaka cetvelini imzalar ve sayismada takimini temsil
eder.

3. Her takimdan sorumlu bir geleneksel oyun lideri bulunur. Geleneksel oyun lidert,
miisabaka isim listesini masa hakemine teslim eder, miisabaka siiresince takima taktik
verir, oyuncu degisikligi talebinde bulunur,

4, Geleneksel oyun liderleri miisabaka esnasinda oyuncularina kirics, asagilayica
sekilde davranamaz. Bagirarak taktik veremez. Mola, devre arasi ve sakatlik durumu
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haricinde oturmak zorundadir, ayaga kalkamaz. Bu kurallara uymayan geleneksel
oyun liderleri oyun alanmi digina ¢ikartilir, Takim kaptani geleneksel oyun liderinin
gorevini ylrutir.

5. Takim kaptam ve geleneksel oyun lideri kendi takim oyuncularinin davranis ve
disiplininden sorumludur,

6. Mag esnasinda, oyun alaninda oldugu siirece, takim kaptan1 oyundaki kaptandir.
Takam kaptani oyunda olmadig: zaman geleneksel oyun lideri veya takim kaptani
oyundaki kaptan roliinii iistlenmek {izere bir bagka oyuncuyu tayin eder.

GELENEKSEL OYUN HAKEMLERI:

1. Mendil kapmaca miisabakasint 1 bagshakem 2 ¢izgi hakemi ve 2 masa hakeminden
olusan 5 kigilik hakem heyeti yonetir,

2. Baghakem (Mendil hakemi): Miisabaka esnasinda biitiin yetkiler bashakemdedir,
baghakem sahanm i¢inde hareketli olmalidir, diger hakemler yardimer hakemlerdir.

3. Acgik alanlarda yapilan miisabakalarda, hava sartlarmin elverigsiz oldugu
durumlarda, bashakem miisabakay1 bagka bir tarihe erteleyebilir.

4. Masa hakemi: Yan ¢izgiyle orta ¢izginin kesistigi noktanin en az Im disinda
masada oturur, mag cetvelini yazar. Oyuncu degisikliklerini bashakeme bildirir.

5. Cizgi hakemleri: Karsilikli ¢apraz koselerde bulunurlar, Cikis yapan oyuncularin
¢izgi ihlali yapip yapmadiklarini kontrol ederler. Oyunculardan herhangi biri oyun
alanindan ¢ikarsa bayragini kaldirarak baghakemi uyarirlar,

6. Baghakemin uzak kaldifi ebeleme durumlarinda veya diger pozisyonlarda ¢izgi
hakemleri bayraklarmni kaldirarak baghakemi uyarirlar.

SARI KART, KIRMIZI KART :

SARI KART: Oyun liderinin yerinden kalkmasi ve yerini terk etmesi, yiiksek sesle
ogrencilere bafirmast sart kartla cezalandirilir, Aymi davranislara devam etmesi
durumunda kirmizi kartla cezalandirilir.

KIRMIZI KART: Oyun liderinin kiric1, agagilayici, hakaret ve siddet iceren
davraniglarda bulunmas: kirmizi kartla cezalandirilir,

MALZEMELER:

1. Oyuncunun malzemeleri forma, sort, gorap, dizlik ve spor ayalkkabisindan olusur.
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2. Takimun forma, sort ve goraplanmin rengi ile tasarimi tek tip ve temiz olmalidir.

3. Ayakkabilar hafif, esnek, lastik ve topuksuz olmalidir. Miisabaka esnasinda
oyuncular kesinlikle ayakkabilarmi ¢ikaramazlar.

4. Oyuncularin formalar1 1’den 14°e kadar numaralandiritmig olmalidir,

5 Numaralar formanmn 6n ve arka ortasinda bulunmahidir. Numaralann renk ve
parlakligi formanin renk ve parlakligma zit tonlarda olmalidir,

6. Numaralarin boyu gogiiste en az 10 cm, sirtta en az 15 cm olmahdir. Numaralarin
yazilchf bandm genigligi ise en az 2 cm. dir.

7 Mendil 30cm x 30cm ebatlarinda saten kumagtan imal edilmelidir. Tek renk

olmalidir.

8. Oyuncularm sakatlanmasina sebep olabilecek veya onlara suni bir avantaj
saplayacak malzemelerin  kullanilmas: yasaklanmugte. Oyuncular miisabaka
esnasmda kiipe, kolye, kiinye, toka ve saat gibi miisabaka esnasinda kendilerine zarar
verebilecck malzemeleri gikartmak zorundadirlar,

9. Oyuncular zarar gorme riskini kabul etmek sartryla gozliik veya lens takabilirler.
Ancak 18 yas alt1 oyuncular konu ile ilgili muvafakat (izin) belgesini geleneksel oyun
liderine sunmak zorundadir. Sorumluluk geleneksel oyun liderine aittir.

10. Oyuna katilanlar sportmenlife yakigw bir sekilde hakemlerin kararlarin
tartismaksizin kabul etmek zorundadur.

11. Oyuna katilanlar oyun kurallarini bilmek ve kurallara uymak zorundadur.
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